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HEROI APRENDIZ « APRESENTAGAO

SAMIR E UM GAROTO EsPEngcsz

EANATICO POR SUPER-HEROAD,E A

MAS QUANDO A OPORRTEusNLr[),ARECE S
E /

GANHAR SUPERPOD 2

pO DO FUTUR
INVEJOSO VILAO VIN ¥
COLOCANDO E
ROUBA SUA CHANCE,
RISCO SUA CIDADE E SEUS AMIGOS.

Como muitas pessoas, quando crianga, vocé provavelmente desejou ser
um incrivel super-herdéi, imbativel, super poderoso e que sé vai para a
cama quando quer! Mas, para o bem de todas as maes do mundo, acho
que podemos concordar que é melhor ndo termos superpoderes.

/]

Uma série feita para aqueles apaixonados por histérias de super-herdis,
que sabem de cor cada detalhe desse rico universo, e que, mesmo assim,
ndo escolheriam outro por nada. Mas como surpreender um publico tao
exigente e que sabe todos os segredos deste manual do heréi?
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Primeiro comegamos trazendo o grande
vilao - o chefdo final - I& do futuro para o
presente, colocando na frente de nossos
aprendizes alguém que sabe muito sobre
eles e estd sempre um passo a frente. Para
equilibrar essa disputa, adicionamos um
componente extra: a possibilidade de
conversar com seu eu futuro. Imagina se
vocé pudesse aprender com vocé mesmo,
ensinar seu eu crianga os aprendizados
do porvir, mudando sua prépria historia.
O eu do presente estd no final dos anos
90, conversando com seu eu jd adulto, que
vive no futuristico ano de 2021.

Com 10 episédios de 24 minutos cada, a
primeira temporada comega como uma
tipica aventura de super-heréis, mas
rapidamente se desenvolve indo além das
capas e explosbes: inspirada em séries
como Gravity Falls, toda essa agdo é
costurada em uma bela trama serializada,
trazendo muitas emogdes e grandes
revelagdes até o ultimo minuto!

Assim como em Costume Quest e Kid
Cosmic, é a partir de uma situagdo
ameagadora e inesperada que os irmdos
sdo provocados a trabalharem juntos e
se tornarem um time no processo. Sob
essa ameaga iminente, as tensdes vdo
aumentando, colocando nossos herdis a
prova em desafios cada vez maiores.

i
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EVOLUCAO DE SAMIR

Mas, afinal, quem é esse tal heréi aprendiz?
E SAMIR! E, pouco a pouco, tudo sobre ele
serd revelado! Por enquanto, basta dizer que
€ um menino, tem 12 anos e que se descreve
como: “o maior fa de super-herdéis e futuro
maior herdi da galdxia (ou o que for maior
que isso)!”. Mas, como sabemos, as coisas
nem sempre acontecem como imaginamos.
E imaginagdo é o que ndo falta para Samir!
Mesmo assim, ele ndo podia contar com a
possibilidade de que a sua irma (Sim! LUCI,
a sua prépria irmad!) se tornaria uma heroina
superpoderosa em seu lugar.

Um menino negro e uma garota como herdis.
Incomum? Justamente! E eles véo mostrar
para todas as criangas o heroismo que existe
dentro delas. E viva essa dupla inesperada!
Inesperada até para eles que, como bons
irmdos, nunca pensaram que iriam concordar
em alguma coisa!

A dupla prova que irmaos sdo tao diferentes
que acabam por ser complementares.

O importante é que junto ao Marvin, o
melhor amigo (e sidekick) de Samir, eles véo
aprender, na prdtica, o que realmente é ser
um herdi de verdade.

e
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INCIDENTE INCITANTE
E COMO TUDO COME¢OU?

Sabe aquelas histérias super legais do herdi que ganha
poderes e salva o mundo? Entdo... esse ndo é o caso! Em Herdi
Aprendiz, o vildo faz a pior coisa que pode fazer contra um
herdi! Ndo, ndo é derrotd-lo. Ele vem do futuro e rouba os
poderes que Samir estava destinado a receber. Seu plano é
mais do que vencé-lo: é impedi-lo de se tornar um heréi!

No fim da década de 90, um estranho meteorito cai e o vildo
Sr. Q e Luci tocam nele. Ambos adquirem poderes. Porém, o
vildo ndo conquista exatamente os poderes que tanto queria:
ele passa a ter a habilidade de transformar pessoas comuns
em super vilées também. Apesar da vitéria incompleta, o
futuro em que o Sr. Q é completamente derrotado pela
versdo super poderosa de Samir ndo existe mais.

Um novo futuro se forma e a misséo das criangas é clara.

No fim, uma coisa é certa: agora as criangas precisam
defender a cidade e seus préprios destinos. E além

da coragem, eles vdo contar com um comunicador
temporal construido por Samir. A mdquina permite que
ele entre em contato com sua versao adulta: o heréi,
agora fracassado, Sinapse. O aparelho engenhoso é a
ponte entre Samir e o futuro.

E assim, de maneira incerta, comega a nossa histéria!

]
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LUCI é uma garota de 14 anos e esse é

— também — um dos PUBLICOS-ALVO da série
Herdi Aprendiz: meninas da mesma idade e mais
novas. A série quer que essas garotas consigam
se ver na Luci. Afinal, ela era uma

menina comum até ganhar habilidades
especiais. E seu corpo, que jd vinha

se tfransformando com a chegada da
adolescéncia, mudou ainda mais!

Mesmo diante de tantos desafios,

assumindo um papel central na luta contra
perigosos vildes, Luci ndo perde seu jeito atlético
e determinado, como o da MULHER MARAVILHA,
sua natureza aventureira, tal como a STAR da
série STAR VS. AS FORCAS DO MAL e, claro, como
KAMALA KHAN, a MISS MARVEL, aprendendo a
lidar com seus recém descobertos poderes.
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A série acompanha as divertidas aventuras de TRES APRENDIZES DE HEROIS. 0

grupo é liderado por SAMIR, que — depois de perder a chance de ganhar superpoderes de
um estranho meteorito para um VINGATIVO VILAO QUE VEIO DO FUTURO — ¢ obrigado a
colocar tudo o que aprendeu dentro dos quadrinhos em prdtica. Samir tem ao seu lado seu

melhor amigo e fiel sidekick, MARVIN, e, a contragosto, sua irméa mais velha, LUCI, uma
garota super animada e a tnica com poderes do grupo. Essa equipe improvdvel embarca

nessa dificil misséo, batalhando contra vilées do mal controlados pelo TERRIVEL VILAO SR.

Q. Inexperientes, mas cheios de energia, essas criangas terdo que descobrir o que realmente
significa ser um heréi de verdade para conseguirem proteger seus amigos e a cidade da Colina
dos Diamantes dessa ameacga. Para sua sorte, Samir conta com um aliado extra: sua verséao

adulta, o heréi SINAPSE, que vira seu mentor, falando com ele diretamente do futuro.

E importante encontrar o equilibrio entre a fantasia e o “mundo como ele é”. Essa é uma frase que
Sarah, a mde de Samir, sempre repete para o filho, mas que também se encaixa perfeitamente
para definir a atmosfera da série Heréi Aprendiz: nem tdo realista, mas nem téo cartunesco.

O HUMOR FiSICO é uma caracteristica marcante da série. Até porque o trio ndo para quieto e,

é bom lembrar: ainda sdo aprendizes de heréi! Porém, nem sé de loucas batalhas fisicas vive um
herdi! Samir, por exemplo, pode até ndo ser o mais forte ou saltar raios super poderosos, mas a
sua lingua é imbativel! Dizem por ai que as tiradas de Samir costumam ser mais rdpidas e letais do
que os socos de Luci. Com comentdrios dcidos, o humor de Samir reflete um dos tragos cémicos da
série: a SATIRA AO UNIVERSO DOS SUPER-HEROIS. Afinal, ele tem todas as referéncias! E a gente
sé implica com quem ou o que ama, ndo é mesmo?!
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SAMIR é um menino de apenas 12
anos, mas jd é um grande inventor:
tanto de bugigangas quanto de
aventuras. F& do universo GEEK, e
principalmente de quadrinhos de
super-herdis, ele sempre brinca,
fala e age como seu herdi favorito, o
SUPER ULTRA PODEROSO.

Tudo que ele mais quer no mundo é ter
SUPER poderes para lutar contra um SUPER
vilao, ter uma vida SUPER empolgante e
cheia de SUPER aventuras. E suas criagdes
sdo uma extensdo suaq, afinal, elas sdo o

seu poder! O menino desmonta todos os
aparelhos eletronicos que vé pela frente
para construir mdquinas e combater os vilées.

sIM! SAMIR tem uma
imaginagao fértil e vé vildes
em todo lugar, causando
SUPER confusoées por causa
disso. Desde cartas ao
PRESIDENTE, espalhando
sérios rumores sobre uma
ameaga a segurangad
nacional, até pedidos
inusitados, como a
encomenda de substéncias
nucleares para construir

a “MELHOR-ARMA-QUE-
UM-HEROI-JA-TEVE!".
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Sua mde, SARAH, jé perdeu as contas de quantas vezes teve que sair do
trabalho as pressas para resolver algum problema causado pela mente

1y criativa - DEMAIS! - do filho.
] Como todo bom herdi, SAMIR tem seu préprio sidekick, o melhor amigo
MARVIN, que sempre o acompanha, mesmo em suas missdées mais
loucas. J& sua irmd, LUCI, que foi quem apresentou esse mundo dos
super herdis para SAMIR, agora tem outros interesses.

Ela sempre zomba do irméo, tentando trazé-lo para a “realidade”
]

e, por vezes, se diverte inventando histérias fantasticas para
instigar a sua imaginagdo.

Nem em suas maiores fantasias SAMIR esperava enfrentar
CARA-A-CARA um vilao tdo determinado em acabar com seus
sonhos de se tornar um heréi. Sem poderes e se sentindo

cada vez mais isolado, SAMIR vai precisar sair de sua

5 zona de conforto e contar mais do que nunca com seu

e melhor amigo, com sua irmé e com o heréi SINAPSE.

X X No fundo, o que SAMIR mais deseja é ser aceito,
Ji' '8 ¥« respeitado e, porque ndo, admirado por todo mundo,
& % K mas nem sempre seu jeito “intenso” e animado é
/ compreendido por todos. A chance de se tornar um
herdi de verdade é tudo o que ele sempre sonhou,
mas serd que ele estd pronto para receber todo o
peso dessa responsabilidade?

9
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LUCI tem 14 anos e uma certeza: quer SER UMA GRANDE
ATLETA DE RAPEL.

Ela j& estd buscando sua INDEPENDENCIA e trabalha meio

periodo em um agéncia de turismo. E nada combinaria mais

com ela, afinal, conhece a cidade como ninguém e ama esportes
radicais, se divertindo muito ao guiar os turistas em passeios cheios
de aventuras.

Para ela ndo existe nada melhor do que colocar sua musica no
volume maximo, esquecer do mundo, e se desafiar em diferentes

atividades. De gosto eclético, LUCI pula do REGGAE para uma
BOYBAND sem perder o ritmo, LAMBADA, HIP-HOP e o que mais
estiver em uma de suas inumeras fitas cassete.

LUCI vive uma fase de maior socializagéo e
sua maior preocupagdo é parecer legal. E com
seu jeito expansivo e animado, ela

£ ENTRAR NO JOGO!

£ HORA DER DAR O PLAY
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000
estd entrando no grupo da “galera descolada”

da cidade, a equipe de rapel. LUCI finalmente
consegue se tornar uma ajudante da equipe,
ficando ainda mais préxima de atingir seu objetivo
e se juntar ao time de fato.

SAMIR e LUCI sempre foram muito grudados,
porém com a entrada da irma na adolescéncia,

ela passou a ver Samir como uma crianga. Seus gostos
mudaram e ela, que amava quadrinhos, passa a achar
esse universo uma grande bobeira. Mal sabe ela que
aquilo que considera “histérias para crianga” esta
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prestes a se tornar real. Ao encostar acidentalmente no

meteorito, LUCI adquire SUPERPODERES. A principio, ela
luta contra seu novo destino mas, com a ajuda de Samir,

ira descobrir a heroina que existe dentro dela.

Luci ndo sabe bem como controlar seus novos poderes
e isso comeca a afetar seu maior objetivo: entrar para a
equipe de rapel. Entdo, Luci se vé obrigada, cada vez
mais, a se afastar de sua paixdao para ajudar seu irméao
e impedir que o Vilao Sr. Q cause ainda mais confuséao.
Em meio a tantos problemas, Luci terd que tomar uma
grande decis@o: permanecer na equipe de rapel ou
assumir de vez seu papel como super-heroina?
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MARVIN tem 12 anos e é o melhor amigo de Samir. Ele &

um menino FOFO e SUPER CARISMATICO, que FALA BAIXO
e sé aumenta seu tom quando canta ao som de um bom
ROCK’N’ROLL ou quando a inspiragdo surge.

Ao mesmo tempo em que é um grande fa de rock pesado,
Marvin tem um forte amor pela NATUREZA, especialmente pelos
os ANIMAIS. Ele tem uma personalidade tranquila e seu jeito
aéreo &, inclusive, o motivo de muitas risadas de Luci e Samir.

Mas, ele nem liga! Desde que esteja agradando, para ele -
quase - sempre estd tudo bem. Ele divide seu tempo entre
a familia, composta por seus dois pais e sua irmdazinha, e as

brincadeiras com Samir. E raro ouvir MARVIN dizer um

“ndo”, sempre apoiando os estranhos planos do amigo e
encorajando suas aspiragoes heroicas.

Na verdade, MARVIN ouve mais do que fala, sendo a
BUSSOLA emocional do grupo.
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MARVIN vive o PRESENTE e ndo costuma pensar

no que vai fazer no FUTURO. Ser amigo de Samir e
brincar juntos com ele é mais do que o suficiente. Se
dependesse dele, tudo continuaria exatamente assim.
Mas, quando Luci ganha os poderes e o Vildo Sr. Q
aparece, Samir fica completamente obcecado em
se provar um heréi, tendo Luci e seus poderes ao seu

lado. Logo, MARVIN fica mais de escanteio. Ele estd sempre

junto nos embates, mas d medida que o tempo passa e tfodos
encontram seus lugares, Marvin parece nao saber muito qual

seu papel.

Apesar de sua NATUREZA DOCE, Marvin deseja que toda essa
confusdo termine. E como suas agées sempre sdo regidas pelo
seu lado emocional, até onde serd que MARVIN iria para fazer

tudo voltar a ser como antes? Ndo que ele pense muito
sobre isso, mas até alguém tdao gentil como ele uma
hora fica incomodado.

O verdadeiro alivio co6mico ambulante, MARVIN é
aquele amigo que vocé quer ter sempre ao seu lado:
super de bem com a vida, companheiro e um genuino
otimista. Tempere com seu amor pela natureza e os
animais e apimente com seu lado metaleiro. Essa é uma
combinagéo para fazer qualquer um se apaixonar.

13
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SINAPSE ¢ a verséo adulta
de SAMIR, mais madura.
Mas nem tanto! Ele esta

no futuro e se comunica

com Samir através de uma
maquina construida pelo
menino. Ele € o CONSELHEIRO de sua
versdo jovem em todo e qualquer assunto,
do combate aos mais poderosos vildes as
mais temidas insegurangas de SAMIR.

Mas, estar no futuro ndo é nenhuma
garantia de saber o que é melhor e nem
sempre Sinapse acertal

As ESCOLHAS e desventuras de SAMIR
influenciam automaticamente em quem
Sinapse é, portanto, quando Samir é
impedido de ganhar poderes pelo vildo,
Sinapse se torna um heréi frustrado, com
complexo de inferioridade. J& quando
Samir ganha poderes, ele se torna um
super heroi, super arrogante e super
prepotente!

o060
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No futuro - SPOILER
ALERT! - Sinapse

ndo é mais o melhor
amigo de MARVIN.
Nem é proximo de
LUCI. Ele se isolou, se
tornando uma espécie
de LOBO SOLITARIO.
Justamente por sempre
achar que esta certo,
ficou SOZINHO e, por
esse motivo também,
serd dificil corrigir
esse problema, pois

se ele ndo enxerga
esse defeito, ndo pode
ajudar SAMIR a dar
outro rumo para sua
versdo futura.

Sempre ANSIOSO
e cheio de manias,

SINAPSE vai
precisar encontrar

um equilibrio entre

a soberba e a baixa
auto estima, afinal, ele
também é, de alguma
forma, um heréi em
eterno aprendizado.

O MAIOR ALIADO DE SAMIR E ELE MESMO! OU MELHOR, A SUA VERSAO FUTURA: SINAPSE.

APOS SURRUPIAR UMA PEGA DE UM APARELHO DO VILAO SR. Q, SAMIR CONNSTRUIU um
COMUNICADOR TEMPORAL QUE O PERMITE TER CONTATO COM O SEU “EU” MAIS VELHO,
MAIS EXPERIENTE E MAIS CANSADO COM A VIDA DE HEROI. UM AMONTADO DE TVS VELHAS
INTERLIGADAS AO COMUNICADOR TEMPORAL PERMITEM QUE SAMIR VEJA E ESCUTE - NEM

SEMPRE MUITO BEM - OS CONSELHOS DE SINAPSE.

O PROBLEMA E: QUAL SINAPSE? EM CADA

VISOR TEMOS UM SINAPSE LEVEMENTE

DIFERENTE, INDICANDO QUE O FUTURO
AINDA ESTA ABERTO PARA MULTIPLOS
CAMINHOS. COMO AS ACOES DE SAMIR

ESTAO CONSTANTEMENTE ALTERANDO
O FUTURO, FICA CLARO PARA ELE E PARA
AS CRIANCAS QUE E PRECISO AGIR COM
CUIDADO EM CIMA DE CADA INFORMAGCAO

DADA. O DESTINO E O FUTURO DE
TODOS AINDA ESTAO EM ABERTO!

15
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HABILIDADES
ESPECIAIS:

sifni gga ngguo COADJUVANTE
“ SER O UNIco vn_Ac')
O MELHOR DO PIOR" AGORAE 56
O DISPOSITIVO qQuE éE N
PROTAGONIsMO NAO E cgﬁ\gtgii\s
TODO cuIpApo g POUcCO,
SEU EXERCITO DE VILOEs g L,JM
DESAFIO E TANTO PARA
AS CRIANCAS.

SR. Q é um vilao cldssico. Por que ser
bonzinho quando ser malvado é muito
mais legal? Com seu plano montado, ele
ndo ird parar por nada até provar que é
O MAIOR SUPER VILAO QUE JA EXISTIU,
passando por cima de todos os herdis que
Ihe desafiarem, especialmente aqueles
com SUPERPODERES, que segundo ele,
ndo passam de trapaceiros dificultando o
trabalho de viloes honestos como ele.

Sr. Q VOLTA NO TEMPO com o objetivo
de interceptar o destino de Samir e
tomar para ele os superpoderes

que seriam adquiridos pelo seu maior
rival no futuro, o super-heréi SINAPSE.
O seu plano ndo sai exatamente como
pensado: ele perde pecas importantes
de sua mdquina do tempo e parte dos
superpoderes sdo tomados por LUCI, a
irmd de SAMIR.

Sem ter meios de voltar para o futuro, Sr. Q
decide seguir seu PLANO B: conquistar

e 1€
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VILOES SECUNDARIOS

ELE PODERIA SER UM VILAO COMO
QUALQUER OUTRO, MAS TEM O PODER
DE PRODUZIR MAIS VILOES, ATIVANDO
O PIOR LADO DAS PESSOAS.

a regido e colocar
todos sob seu DOMINIO

DO MAL. Apesar de
estar lidando apenas

com criancas, o SR. Q
comega a se preocupar
com as intervengoes das
criangas em seu plano,
especialmente LUCI que, se
ndo for parada agora pode
acabar se fornando um
grande problema para ele
no futuro, possivelmente tao
ruim quanto o super-herai
Sinapse que ele tanto odeia.

Com o poder de transformar
pessoas comuns em vilbes,
usando de suas fragilidades,

SR. Q cria um EXERCITO DE
VILOES na pacata Colina dos
Diamantes. Mas nem sempre
seu grupo de lacaios malvados
obedece ao seu mestre.

PAITIG0 ST

PIOR QUE UMA PIADA RUIM E UMA PIADA RUIM
QUE NAO DESGRUDA DA SUA CABECGA!

O PALHACO SMILE NAO DEIXARA NINGUEM EM
PAZ ATE CONSEGUIR COLAR UM ADESIVO :) NA
CARA DE TODOS! E NAO ADIANTA LAVAR COM
SABAO! HAHAHAHA!

NAO E A TOA QUE TODO MUNDO TEM MEDO DE PALHACO! B i

AMENDOINS

O TEMIVEL JACA GRANDE E UMA CRIATURA QUE ASSOMBRA AS
FLORESTAS DA COLINA DOS DIAMANTES. AQUELES QUE TENTAM

DOMAR A FRUT... A FERA, NUNCA RETORNAM PARA CONTAR N
HISTORIA. TALVEZ TENHAM SIDO DEVORADOS OU TALVEZ

TENHAM SIDO ESMAGADOS! UMA COISA E CERTA:

SE FOR VISITAR O PARQUE ECOLOGICO DA COLINA, SEJA

CAUTELOSO E SEMPRE, SEMPRE, OLHE PARA CIMA!
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vO VICTORIA

AVO DE SAMIR E LUCI

SARAH

MAE DE SAMIR E LUCI

SARAH ¢ GUARDA FLORESTAL e
apaixonada pelo seu trabalho. Como
é divorciada e os filhos moram com
ela, sempre diz que sua JORNADA E
TRIPLA: se divide entre os afazeres da
casa, o trabalho e na resolugdo dos
problemas criados por Samir. Ndo é
facil ser sua mae, entre uma exploséo
aqui e uma visita de autoridades
governamentais acold, as confusdes sé
aumentam, mas ela sempre acaba cedendo,
orgulhosa do menino prodigio.

A avé é mae do pai das criangas.
Mas, nem parece que é ex-sogra
de SARAH, jd que a trata como
uma filha e fica mais na casa dela
do que na do préprio filho. Ela
estd sempre com seu gameboy,
jogando o jogo da cobrinha - um
cldssico dos ANOS 90! - e com um

" n
e gt E LUCI sempre deu menos trabalho”.

Era o que Sarah dizia antes da temida
entrada da filha na adolescéncia. Mas, a
crescente vaidade de Luci e o seu anseio por
conhecer gente nova vai inspirar Sarah a

se reconectar consigo mesma, afinal, ja se
separou faz tempo e as criangas ja estdo
bem crescidinhas.

A memoria por vezes falha, e hd
sinais cada vez mais fortes de
que ela estd ficando senil, mas
ela mesmo trata isso com levezaq,
fazendo diversas piadinhas pra
Ia de infames. E o que falta de
lembranga, sobra em TRALHA!
Vé Vitéria, ou Vo6 Vi, é uma
acumuladora e guarda todo tipo
de coisa que cata nos arredores
da casa. Quando Samir quer fazer
seus experimentos, ele ja sabe
exatamente onde pode achar
aquela pega estranha e super
dificil de encontrar!

(]
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O mundo da série HEROI APRENDIZ néo é
completamente diferente do nosso. O céu
€ azul, as criangas brincam, o sol brilha, um
METEORITO cai...OPA! Como assim? Caem
meteoritos? Na verdade, certo dia caiu
um muito especifico, carregando poderes
especiais. E isso foi s6 o comego! Desse
momento em diante, tudo mudou: um vilao
veio do futuro em busca dessa pedra super
especial e, junto com ele, todo tipo de
consequéncias perigosas e sinistras... Mas
ndo se assuste, por favor! Sim, a cidade
COLINA DOS DIAMANTES costumava ser
um lugar pacato, mas... vamos mudar de
assunto, afinal, nem tudo séo vilanias. Eu
juro que é um lugar 6timo!

NOSSO UNIVERSO estd embalado
no melhor da DECADA DE 90: sua
tecnologia de ponta em linha discada,
sua moda super descolada e seus
celulares tijolos que s@o verdadeiras
armas mortais. A verdade é que sem
as facilidades do mundo moderno,
as criangas terdo que “cortar

um dobrado” para se manterem
informadas e inventar solugées
criativas para os mais diversos
problemas.

19
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Um BARRACAO velho, escuro, empoeirado e muito amado por SAMIR e pelas
criancgas! Ele pertencia ao AVO DE SAMIR e foi transformado pelo neto

em um QG para bolar seus experimentos, planos e invengées. O avéd era um
UFOLOGO AMADOR, um sonhador como Samir, que também achava a vida ' . :
comum muito chata e gostava de olhar para além deste mundo. E, além do : R .,.
espaco, SAMIR herdou todos os apetrechos que ele usava para vasculhar o . _
universo: equipamento de radio, gravadores, antena, luneta e tantas pegas :
e dispositivos elétricos que o neto acaba por usar nas mdquinas que cria.

O QG sempre foi um espaco exclusivo de SAMIR, afinal, um heréi precisa ter sua “base”, onde possa explodir
coisas a vontade. E fambém servia como “drea de treino”, onde, junto com MARVIN, SAMIR aprimorava suas
estratégias para derrotar vilées, em brincadeiras um tanto incomuns e quase perigosas. Mas, apds LUCI adquirir
poderes, ela também passa a frequentar o QG, que se torna o esconderijo oficial desses aprendizes de heréis.
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UM HOSTEL COMPLETO, EM ESTILO RUSTICO E

COM DECORACAO MINIMALISTA. LOCALIZADO EM
UMA PARTE TRANQUILA DA CIDADE, ANEXADO AO
LINDO FAROL DA COLINA DOS DIAMANTES, QUE SE
MANTEM COMO NOSSA MAIOR RELIQUIA HISTORICA.
OFERECEMOS CAFE DA MANHA DE CORTESIA E TEMOS
UMA PISCINA EXCLUSIVA PARA OS NOSSOS CLIENTES!

O LUGAR
PERFEITO PRAEU | e
TRAMAR MEUS s S
TERRIVEIS PLANOS! J= TN D

MWAHAHAHA! 1 d —\ ~= 25 : o - PR



_;..—-—"
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Com certeza vocé jé ouviu falar na COLINA DOS

DIAMANTES e agora é hora de ver com seus préprios
olhos! Lindas vistas, belezas naturais, uma cidade cheia
de diversao e diversidade! Ndo é a toa que muitos que
visitam a Colina dos Diamantes resolvem ficar. Todas

as tribos e ragas estao aqui! Um verdadeiro “melting
pot”! Acolhemos as diferencgas, afinal: ninguém é igual a
ninguém e nenhum lugar ¢é igual & Colina dos Diamantes!
Aqui vocé vai encontrar tudo o que vocé pode imaginar e
também aquilo que vocé nunca imaginou que existisse!

A COLINA DOS DIAMANTES tem a noite mais iluminada
que vocé jd viu! Ndo é neon, ndo sdo tabloides, é o
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XX NA COLINA

céu mais limpo e bonito da regico! Com uma das menores taxas de DoOs DIAMANTES

poluigé.o., essa metrépole cosmopolita é também um recanto de paz e R = O ESPiRITO

tranquilidade. ‘ AVENTUREIRO IRA
TE PEGAR!

Temos guias treinados, telescépios e o melhor: as COLINAS! Pontos

que servem como perfeitos observatérios, ideais para ver tudo o que
acontece no plano celestial. Se vocé é um entusiasta do céu e quer ver
além, agende jé o seu “TOUR ASTRONOMICO”! E néo se esqueca, caso
encontre um meteorito ndo deixe de informar o Centro de Geologia
Samir na colina 2B.

A CIDADE DOS DIAMANTES é um lugar perfeito para relaxar, mas
também para aqueles que buscam por AVENTURAS SURPREENDENTES.
Escolha seu desafio: dar um pulinho nos enormes pareddes de pedra e se
aventurar no rapel? Correr os rios que cruzam a cidade, com apenas uma
canoa e muita coragem? Encarar as tado famosas colinas, se arriscando
em uma escalada nos paredées de pedra, das menores até as mais
monstruosas? Mergulhar nos rios mais bonitos e profundos da cidade?
Vocé tem coragem? e 2

VOCE GOSTA DE
CORRER? E DE CORRER
RISCOS?! TIRE TODAS
SUAS DUVIDAS NO
FAQ AO LADO!

A Cidade dos Diamantes é famosa

por ser um lugar de contato com
extraterrestres. Nao posso ser abduzido?
Aqui vocé pode tudo! Abra-se para o novo!

Ja me disseram que é um

lugar estranho, com seres E verdade que na Colina dos Diamantes
bizarros. E seguro? hd energias sobrenaturais, cachoeiras
Somos uma cidade hospitaleira por milagrosas, poderes que rondam a
natureza e acolhemos todos. O que cidade?

podemos lhe assegurar é que a raga Ndo hd uma resposta exata. O Unico jeito de

humana ¢ a mais perigosa dentre as saber é desbravando nossa incrivel cidade.

que jd estiveram na cidade.
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DOPLOTAAOZ,
DEIXEM TUDO COM O

A estrutura dos episddios possui duas camadas, uma serializada e outra procedural. SAMIRZINHO AQUT!

Elas se complementam e se desenvolvem em conjunto: partindo da jornada do
nosso protagonista e sua evolugdo durante a temporada, respondendo o titulo da
série e seguindo uma estrutura mais serializada; os embates contra o “vildo da
semana”, em histérias independentes que s@o concluidas no fim de cada episddio;
a participagdo de Sinapse e sua troca de experiéncia com Samir; e as histérias
envolvendo os nucleos familiares, muitas vezes mais humoradas.

PLOT B

Jornada de nosso Pro’rago ista., Aqw é ’rudo sobre os carcs
~ Do momento em que o mefeorl’ro - do mal: o vildo Sr. Q e seu
~ caieo grande vildo se revela, | exércitode vuioes Seus
~acompanhamos o crescimento | OIS como ' fudo estd =
‘de Samir ao Iongo do,s eplsodlos. 7 : relaaonado com as criangas. |

~_ Serum herm mesmo sem ter f-' '_ Es’re plo’r responde as duwdcs
: poderes e enfren’rcrr de frenteum f ~ relacionadas & vmgem no

wlqo ex’rremamenfe poderoso L : ’rempo e suas consequencu:ls %

i ’rudo soba perspechva - R geradas, arivalidade com

ngas, em especial Samir, o ; - Sinapse e como osrqQ |

lider do gru.po, SLCHEIY-CEEIEEES Sl pretende executar seu plano

~ irmd, Luci, e Marvin. Cada-um de vinganga. Sinapse também

progredmdo & sua maneira, para 2 temseu espar;o sendo a

no 1’1m responderem o que signifi pon’re entre o presente das
. serum herel aprendlz At | crlqngas e o futuro terrivel

SRR T P e S e L | queosqguqrdose ndo . _

: ' consegmrem |mpedrr o V|Iqo it G0 =T

T
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Na primeira temporada, as criangas precisam aprender a trabalhar como uma
equipe, enquanto descobrem juntas o que significa ser um heréi de verdade,
com superpoderes ou sem, tendo como principal objetivo parar os planos do
Vildo Sr. Q, que pretende impedir a qualquer custo o surgimento do herdi Super
Sinapse, seu maior rival no futuro, e, porque ndo, todos supers dali pra frente.
Os aprendizes lutam contra o tempo para impedir o avango do Sr. Q e de seu
exército de lacaios que cresce cada vez mais forte, frutos de seu poder de criar
vildes a partir das fraquezas das pessoas.

Enquanto a temporada avanga e as tensdes aumentam em diregdo ao grande
confronto, aprendemos mais sobre os planos e motivagdes do Vildo Sr. Q, que
passa a dedicar sua atengdo as criangas, um inconveniente maior do que ele
esperava. Tudo se encaixa e chegamos ao meio da temporada, quando os riscos
aumentam e os aprendizes precisam colocar tudo o que aprenderam em prdtica
para salvar o dia e pér fim a essa ameaga de uma vez por todas. Ao seu lado, Samir
conta com o apoio de Sinapse, sua versdo 20 e poucos anos mais velha. Através de
um dispositivo temporal, eles se comunicam ao longo da série tragando diferentes
estratégias contra os avangos dos vildes.

A primeira parte do arco da temporada foca principalmente na ameaga de um
inimigo pontual, formato cldssico “vildo da semana”, amarrado junto com pistas
enigmdticas que apontam em diregdo a algo maior acontecendo cada vez mais
perto. E nesse momento que conhecemos mais a fundo nossos protagonistas, suas
diferengas e o que os tornam especiais. Samir e sua grande imaginagdo e paixdo pelos
quadrinhos, mas de forte temperamento. Seu melhor amigo, Marvin, que equilibra seu
lado gentil e calmo com seu lado selvagem e rock’n’roll. E ndo menos importante, sua
irmd Luci, enérgica e dedicada, se vé arrastada para um mundo de herdis e vildes que
comegam a atrapalhar e se misturar com sua vida pessoal.

A relagdo dos irmdaos, Samir e Luci, € um ponto fundamental da histéria durante toda
a temporada. Esses dois vivem em uma constante queda-de-brago, passando por
momentos de inveja, seja de Samir pelos poderes de Luci que ele tanto desejou, ou seja de
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Luci por Samir, que sempre viu o irmdo como um espirito livre que pode fazer tudo
o que quer sem sofrer nenhuma consequéncia, enquanto ela, a “adulta”, precisa
sempre ser o exemplo. No fim, a recuperagdo dessa amizade se forna uma das

pegas mais importantes na luta contra o vildo, sendo decisivo no confronto final.

Ao alcangarmos o segundo tergo da temporada, vemos as criangas mais confiantes,
planejando melhor suas agdes e confiando mais umas nas outras. Mas excesso de
confianga pode ser um perigo e o pior acontece. O meteorito, que serviu como um
MacGuffin ao longo da temporada, passando pelas méos de Samir e do vildo Sr.
Q, acaba se tornando uma arma na mao do vildo, que o usa contra Luci fazendo
com que ela desaparega por completo. Em choque, Samir e Marvin chegam em
seu ponto mais baixo, completamente derrotados. Mas, por muita sorte, Samir
fica com os poderes de Luci, se tornando esse herdi poderoso que o Sr. Q tanto
teme.

Samir tem tudo o que sempre desejou, mas algo estd faltando: sua irma.
Ludibriado pelo poder, Samir parece se afastar da principal tarefa a

sua frente: encontrar uma maneira de trazer sua irmdé de volta. Seu
comportamento estremece a relagdo com Marvin, separando os amigos.
Agora sozinho, Samir precisa desfazer todos esses mal entendidos e criar
um plano para trazer Luci de volta, custe o que custar. Finalmente decidido,
Samir toma a decisdo mais importante de sua vida, abrindo méo de seus
poderes e trazendo sua irma de volta.

Desse ponto até o fim da temporada, a progressdo da histéria se intensifica
em um grande vale-tudo, enquanto as criangas lutam contra o tempo se
preparando para enfrentar o Sr. Q e seu exército de vildes finalmente
completo. O embate final € um episédio duplo especial que encerra o
grande arco da temporada. Com a cidade como refém, o Sr. Q realiza um
ataque final em forga total contra os aprendizes, colocando a prova tudo

o que aprenderam. Saindo vitoriosos, Samir, Luci e Marvin comemoram,
sendo reconhecidos por toda a cidade como os herdis que salvaram a
Colina dos Diamantes.
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SINOPSE DE EPISODIOS

SUPER ORIGEM

Samir junto com seu melhor amigo, Marvin, simulam uma super aventura de heréi
dentro de seu esconderijo, 0 antigo observatdrio de seu avd. Samir encara tudo
com a maior seriedade, deixando a brincadeira mais épica e dramdtica. Mas um
tremor causado por um meteorito interrompe a diversdo e - para Samir - isso s6
pode significar uma coisa: ganhar superpoderes! Para ele tudo pode virar uma
histéria de origem. Samir sai correndo em diregdo ao local deixando Marvin para
fras.

Na cidade, Luci termina seu shake proteico na loja de turismo em que faz
pequenos trabalhos. Luci nota um turista perdido e decide ajudd-lo. De prontiddo,
sem saber que se trata do Vildo Sr. Q, ela o ajuda a localizar o seu destino. Ao
chegar, uma surpresa: Samir, seu irmdo, também estd |d. Entre eles, um meteorito
brilha no chdo. Samir corre para pega-lo, mas é impedido pelo Sr. Q, que revela
ter vindo do futuro com o objetivo de impedir o surgimento de um super-herdi. No
meio da confusdo, Luci e o vildo tocam no meteorito juntos. Antes que pudesse agir
novamente, Marvin surge e dd uma cabegada no Sr. Q, derrubando-o ribanceira
abaixo. Perseguido pelas criangas, o Sr. Q foge pela cidade e acaba tocando sem
querer em um guarda de transito ranzinza que se transforma em um gigante.

As criangas enfrentam esse novo inimigo, que mostra uma irritagdo em particular
com Luci e sua bike. Eles saem vitoriosos por um fio, deixando um grande estrago
no local. Samir, que ja tinha fama de encrenqueiro, leva a culpa junto com Marvin
e Luci, enquanto o Sr. Q rouba os holofotes e finge ser o grande salvador. Samir
investiga o local da queda do meteorito e encontra um estranho dispositivo.

GERACOES

Samir estd super curioso com o objeto encontrado, mas ele terd que
deixar isso para depois. Como levou a culpa pelo estrago na cidade,

ele passara o dia ajudando sua avé Vitdria, para aprender a ser mais
cuidadoso. Enquanto isso, Luci passa a manhd negando o que aconteceu
com ela, mas seus novos poderes comegam a ficar incontroldveis. Ela

faz de tudo para esconder de seus colegas de trabalho suas novas
habilidades.

Sr. Q, frustrado por ndio conseguir executar seu plano e sem seu
dispositivo de viagem no tempo, se vé preso no passado. Ele volta ao
lugar onde o meteorito caiu e ndo encontra nem seu aparelho e nem

o meteorito, que foi levado pela correnteza. Usando seus poderes, ele
transforma o mal-humorado guarda florestal no temivel Jaca Grande
para ser seu fiel ajudante. Forcando o monstro a encontrar seu dispositivo,
ele se depara com Samir passeando no parque com sua avé. Samir tenta
de todas as maneiras protegé-la, j& que nunca consegue ver o vildo
“jacoso”, fazendo parecer que Samir esta sendo grosseiro e desatento.
Luci, tentando se isolar, pois seus poderes estdo fugindo do controle,
acaba encontrando com Samir nessa situagdo. Ela o ajuda a derrotar o
Jaca Grande, que acaba fugindo para dentro da floresta.

Sr. Q fica furioso com mais uma derrota e decide que vencer essas
criangas € o seu principal objetivo agora. Samir se redime ao mostrar que,
apesar de toda a confusdo, ele estava prestando atengdo na histéria que
sua avo contou sobre seu avd. Chegando ao QG, Samir percebe que o
dispositivo estd ativado e, ao conectar com os equipamentos do avo, ele
consegue entrar em contato com alguém no futuro. E esse alguém é ele
mesmo: Sinapse!
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MUDANGCA DE PLANOS

Sr. Q decide prolongar sua estadia no passado e agora precisa
encontrar um lugar para seu Covil do Mal. Ele se instala na Pousada
do Farol, que Ihe permite ficar isolado e ainda ter um café da manha
completo. No outro lado da cidade, Samir passa o dia conversando
com Sinapse e se conhecendo melhor. Apesar da insisténcia de Samir,
Sinapse consegue evitar falar muito sobre o porvir para ndo causar
um paradoxo temporal, mas deixa escapar que sua irmd Luci estd
desaparecida no futuro. Inconformados com a noticia, Samir e Marvin
passam a escoltar Luci para todo lugar que ela vai. Isso enlouquece
Luci, afinal qual menina de 14 anos quer ser escoltada por pirralhos?

De volta a pousada do Farol, uma familia de estrangeiros também
se hospeda acabando com o sossego de Sr. Q. Os irritantes hdspedes
sdo transformados em um exército de amendoins maléficos e, a
mando de seu mestre, atacam os inocentes cidaddos de Colina dos
Diamantes para atrair seus mais novos, literalmente novos, arqui-
inimigos. Temendo por sua irmd, Samir decide consultar seu futuro
para saber se os Amendoins Guerreiros seriam o fim de Luci, afinal,
sua irmd é alérgica! Ao ligar para Sinapse, Samir descobre que o
futuro estd dominado por Amendoins e que, apesar de eles ndo
serem os responsdveis pelo desaparecimento de Luci, precisam ser
derrotados. Sinapse ajuda dando informagdes que poderiam auxiliar
Luci a controlar seus poderes para derrotar essa deliciosa ameaga.

Samir, Marvin e Luci passam o dia treinando no QG. Os Amendoins
Guerreiros encontram os heréis aprendizes e uma verdadeira
batalha é travada. Ainda que de forma desajeitada, os trés amigos
conseguem derrotar a diminuta legido. Porém, alguns poucos
Amendoins conseguem escapar para informar ao Sr. Q onde é 0 QG
das criangas.

GIRL POWER

Luci a cada dia estd mais a vontade com os seus poderes e, consequentemente, Samir cada
vez sente mais inveja de ndo ter sido ele a virar “super”. A tensdo entre os irmdos aumenta e
Marvin tenta apaziguar a situagdo, mas ndo é bem sucedido. Para piorar tudo, Sarah, a mée
de Samir e Luci, encontra o meteorito no Parque Florestal em que trabalha. Ela o leva para
casa e Samir vé a oportunidade perfeita de criar seu préprio destino herdico. Samir mergulha
nos livros do avd para entender como funcionam os corpos celestes e faz uma série de
experimentos no meteorito. Apesar da assisténcia de Sinapse, tudo que ele consegue é fazer
sua tartaruga de estimagdo ser engolida pela pedra.

Enquanto Samir banca o cientista louco, Sr. Q coloca em agdo seu plano de separar as
criangas e construir sua maquina maligna. Para isso, ele transforma os trigémeos da cidade
em um trio de monstros que trabalham em perfeita harmonia. Luci, muito confiante, decide
impedir sozinha os trigémeos de roubarem uma fdbrica de videogames, mas é facilmente
derrotada. Com Samir completamente absorto em sua tentativa de ganhar poderes, fica com
Marvin a responsabilidade de impedir que os trigémeos continuem roubando outras fdbricas
da cidade. Ele entdo parte para o que faz de melhor: ser compreensivo. E com um belo
discurso, ele consegue reverter a transformagdo dos trigémeos trazendo-os de volta a forma
humana. O dia é salvo, mas a amizade das criangas é abalada e Sr. Q fica mais préximo de seu
grande objetivo.

MONSTROS
COM GARRAS
AFIADAS? SO
PRECISA E DE UM
CAFUNE.
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IDENTIDADES

Ainda “pilhado” com a ideia de ganhar superpoderes, Samir aprofunda
seus experimentos no meteorito, mas sem sucesso. Samir estranha o
sumico de sua tartaruga de estimagdo e comega a procurd-la. Durante

a busca, algo inusitado acontece: toda vez que fala o nome de seu pet, o
meteorito responde se mexendo um pouco. Para tirar os filhos de casa,
em especial Samir que vive dentro do QG, a mée de Samir e Luci pede
para eles levarem a avé para a praia e relaxarem. Marvin, claro, vai junto,
devidamente vestido com seu calgédo de golfinhos.

As criangas aproveitam o dia na praia sem viloes a vista. A diversdo ndo
dura muito e Samir encontra o Sr. Q aproveitando o sol da praia em sua
armadura dourada. Os aprendizes tomam a ofensiva e véo tirar satisfagdo,
mas sdo ignorados pelo vildo que questiona as criangas se elas néo
sabiam que viloes também precisam de férias. Uma confusdo se instaura.
0 Sr. Q se faz de vitima e pede ajuda ao salva-vidas, transformando-o

no terrivel Tentaculoso, um homem polvo gigante. No meio da praia, dos
moradores e dos turistas, as criangas entram em combate.

Os aprendizes derrotam o inimigo e sdo cercados pelos moradores que

festejam a vitdria, enquanto isso o Sr. Q desaparece sem deixar pistas. As
criangas encerram o dia. Instantes depois Sr. Q entra de fininho no QG de
Samir e toma nota de fudo que encontra.

METEORITO

Em um dia ensolarado, o Sr. Q toma seu café da manhd sem conseguir
conter o sorriso. Finalmente as pegas de seu plano comegam a se
encaixar. Com um pedago do meteorito que ele roubou do QG de Samir,

o Sr. Q investiga suas propriedades unicas. O dono do hostel comega a
pressionar seu Unico cliente, sugerindo que ele roubasse um banco jé que
é um vildo. O Sr. Q quase transforma o dono em um de seus lacaios, mas
lembra que seus cafés da manhd realmente sdo deliciosos e volta atrds.

Samir, agora reconhecido por toda a cidade, aproveita seu momento de
fama como herdi. Ele abusa de seu novo status, o que comega a preocupar
Luci, gerando um desentendimento entre os dois. O Sr. Q acompanhado

de seu “ajudante”, o dono do hostel, decide fazer alguns pequenos saques
pelos bancos da cidade. Ele rouba todo o dinheiro, enquanto canta

sobre como é bom ser um vildo. O desentendimento entre os irmdos

se fransforma em uma competigéo de quem é o melhor super herdi,
causando estragos pela cidade.

A confusdo aumenta, colocando outras pessoas em perigo, obrigando
Samir e Luci a deixarem a discussdo de lado para resolverem os
problemas que eles mesmos criaram. Marvin, chateado, sente que tudo

é culpa dessa histéria de herdis. Feliz da vida, o dono do hostel conta o
dinheiro que “ganhou”, mas sua alegria dura pouco, quando o Sr. Q usa
até o Gltimo centavo para comprar pela internet pegas para sua mdquina,
deixando, na verdade, o dono da pensdo mais endividado.
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SUPERPODERES

Luci se esforga para trazer um pouco de normalidade para sua nova vida
como heroina. Ela coloca sua musica favorita no volume méximo e se
diverte andando de bike pela cidade, fazendo rapel e lendo revistas sobre
esportes radicais pelo mundo. Com o possivel desaparecimento de Luci
cada vez mais préximo, Samir se comunica com Sinapse tentando encontrar
uma maneira de ganhar poderes do meteorito. Sinapse lista todas as

suas tentativas fracassadas, desapontando ainda mais Samir. O Viléo Sr.

Q continua em cima de seu grande projeto, uma arma capaz de roubar os
poderes de Luci.

Samir larga seus experimentos com o meteorito e vai se encontrar com
Marvin. Luci vai até o QG do irmdo para deixar um bilhete: ela sente que

as coisas sairam um pouco do controle da ultima vez e busca fazer as
pazes, agradecida por toda a ajuda que Samir tem dado a ela. Sem querer,
Luci ativa um dispositivo ligado ao meteorito, e tem seus super poderes
absorvidos de volta para o meteorito sem que ela perceba. Na cidade, o Sr.
Q “desfila” com seus Amendoins Guerreiros, que carregam diversas pegas
para sua mdquina. Luci e o Sr. Q cruzam caminhos. Sem poderes, Luci se vé
em uma situagdo complicada. Naquele mesmo momento, Samir entra em
seu QG e toca no meteorito como uma ultima tentativa.

Samir ganha super poderes. Super Samir nasceu. Ele voa pela cidade e
encontra a irmd em perigo. Ele enfrenta in(imeros viloes, colocando todos
“no chinelo”. O Sr. Q tem um olhar apavorado, se lembrando do futuro que
lhe espera. Fica claro para Luci que, de alguma forma, os seus poderes
foram passados para Samir.

O DESAPARECIMENTO

Samir ndo poderia estar mais feliz. Ele realizou seu sonho e se tornou
super poderoso, recheado de habilidades especiais. Extra confiante,
Samir assegura para sua irmd que ela agora estd protegida e nada de
ruim poderia lhe acontecer. Luci sente como se tivesse perdido algo muito
importante. Os seus poderes, a aventura e até as brincadeiras com o irméo
fazem muita falta. Em uma medida desesperada, Luci resolve pegar o
meteorito no QG de Samir e tenta, ela mesma, encontrar uma forma de
ativd-lo para recuperar seus poderes, sem sucesso. Mais tarde, ao utilizar
o comunicador temporal, Samir encontra do outro lado sua versdo super
poderosa, o Super Sinapse, que ele nunca havia conhecido até aquele
momento. Extremamente confiante, Super Sinapse se coloca como a
realizagdo concretizada dos sonhos de Samir.

Samir, Luci e o Sr. Q se encontram. O Sr. Q utiliza sua super arma para
roubar os poderes de Samir e, na tentativa de proteger o irmdo, Luci
recebe o tiro extrator em seu lugar, sendo tragada para dentro do
meteorito, para a surpresa de todos. Samir pega o meteorito e foge
derrotado. O pior acontece e as criangas sofrem um grave revés: como
previsto, Luci desaparece deixando Samir e Marvin sozinhos para
enfrentarem o Sr. Q e seu exército de vildes.

Sem a irmd e cercado de duvidas, Samir sofre sua maior derrota. Ele busca
orientagdo com sua versdo adulta pelo comunicador temporal, mas aquele
Sinapse ndo era 0 mesmo que sempre o ajudou. Samir descobre que
precisa depender menos de seus poderes e decide criar um plano junto
com Marvin para trazer Luci de volta.

SR O RS S A

30



HEROI APRENDIZ « SINOPSE DE EPISODIOS

SUPER SAMIR

Samir comega o seu dia focado. Para ele, trazer sua irmd de volta é ser um herdi SUPER EQUIPE

de verdade. Ele dd inicio ao seu plano, contando com o apoio de Marvin, o seu E hora do confronto final com o Sr. Q. Luci esté de volta depois de ficar
parceiro. Samir vé pela primeira vez como o poder da mente pode superar o de aprisionada em outra dimensdo dentro do meteorito. Samir abriu mdo
habilidades especiais. Samir prepara uma armadilha para atrair o Sr. Q, com a | de seus poderes, mas néo poderia estar mais feliz em ter sua irmé de
promessa de trocar seus poderes por Luci. Samir utiliza o comunicador temporal volta. Samir, Marvin e Luci estéo decididos a pér um fim aos planos do Sr.
para conversar com sua versdo GdUH'G, mas eles ndo conseguem se acertar. Apesar Q de uma vez por todas. Do outro |qdo’ o Sr. Q retne todos seus lacaios e
disso, Samir tem uma ideia que pode vir a ser (il no pior cendrio. prepara a sua grande invasdo. Ele rapidamente toma a cidade como refém,

impedindo qualquer pessoa de entrar ou sair da Colina dos Diamantes.
Samir marca o decisivo encontro. Ndo muito longe de seu QG, Samir e Marvin estdo

frente a frente com o Sr. Q. O acordo é trocarem os poderes por Luci. Samir coloca A equipe de aprendizes enfrenta os primeiros vildes enquanto buscam pelo
seu plano em agdo utilizando um meteorito falso, mas, por mais inteligente que Sr. Q no meio do caos espalhado pela cidade. O Sr. Q sabe que néo tem
seja, Samir é superado pelo inimigo. Samir fica enfurecido e se langa em um ataque chances confra as criangas e os poderes de Luci em um confronto direto. A
direto, mas novamente é superado pelo Sr. Q, que rouba seus poderes utilizando estratégia é dividir e conquistar. O Sr. Q preparou chamarizes em pontos
sua maquina extratora. Finalmente, todos os poderes do meteorito estavam estratégicos da cidade. Para encontrar o verdadeiro Sr. Q e dominar seu
reunidos em uma s6 pessoa: a pior delas. O Sr. Q se vangloria diante de tanto exército, as criangas se dividem e partem cada um em sua busca. Mas, nem
poder. Luci continuava presa no meteorito sem chances de sair. mesmo os aprendizes podiam esperar o que estava por vir: Samir, a mente

: do grupo, tem que enfrentar o vildo mais forte entre todos. Luci, com seus
Samir usa sua dltima carta: Marvin aciona o comunicador temporal e pede ' incriveis poderes, combaterd um inimigo que ataca o coragdo e o espirito de
ajuda ao velho e rabugento Sinapse de sempre, que ressurge depois que Samir seu adversdrio. E por tltimo, Marvin, diante do inimigo mais infeligente de
perdeu seus poderes. Sinapse avisa que a energia esta dentro dele, basta um todos, o Sr. Q em pessoa.
empurrdozinho. Aproveitando um descuido do Sr. Q, Samir usa sua energia vital
para alimentar a maquina extratora que ja se encontrava sem carga. A energia é Superando, cada um a sua maior fragilidade, os aprendizes saem vitoriosos
suficiente para frazer Luci e a tartaruga de volta de dentro do meteorito. Mesmo pondo fim & invaséio dos vildes. Luci esta mais decidida do que nunca a
sem poderes, Luci olha destemida para o Sr. Q que se amedronta. Ao se aproximar ajudar ao proximo e se tornar a melhor heroina possivel. Samir encontrou
dele, os seus poderes retornam para Luci quase que por vontade prdpria, de o seu equilibrio que tanto precisava, mas sem perder a sua paixdo pelo
volta & sua verdadeira dona. O Sr. Q consegue fugir. Os aprendizes estdo juntos universo dos herdis. E Marvin, depois de passar por tantos altos e baixos,

novamente. E hora de se prepararem para a batalha final.

amadureceu um bocado. Samir leva Luci para conhecer Sinapse, mas ao
ligar o comunicador uma outra pessoa aparece: o heréi Magnanimo, a
versdo adulta de Marvin. Ele diz ter noficias terriveis e que a ajuda das
criangas é imprescindivel.




HEROI APRENDIZ « ROTEIRO DO PRIMEIRO EPISODIO

ROTEIRO - EPISOPIO 01

EXT. COLINA - CASA ABANDONADA - TARDE

Em um clima épico de aventura, uma figura misteriosa se aproxima com todo
cuidado de uma casa abandonada no alto de uma colina. Fortemente protegida
por grandes guardas, SAMIR, o herdi, derrota um por um utilizando seus
incriveis poderes. Em cortes rapidos, ele derruba o primeiro utilizando sua
telecinese, o segundo com seu raio lazer e o UGltimo com sua super forga.

SAMIR (V.0.)
Agora ndo tem mais volta! Chegou a
hora de mostrar porque esse mundo me
escolheu como seu principal defensor.

A cémera abre revelando grandes bonecos feitos de tralhas de metal e uma
engenhosa criacdo feita de cordas e engrenagens que simularam todos os super
poderes. Samir se posiciona de frente para a porta. Ouvimos sons estranhos
vindos de dentro.

SAMIR
(exaltado)
T4444!

INT. ESCONDERIJO SECRETO - TARDE

A luz entra no barracdo escuro. Preso de cabeca para baixo, MARVIN, mostra
um lindo semblante de felicidade ao ver Samir. No chdo, um balde com um
pequeno peixe com uma barbatana presa nas costas.

MARVIN
Samir! Que bom... Minhas pernas
estavam comecando a pinicar...
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Samir d& um olhar repreensivo.

MARVIN (CONT'D)
Ah! Sim! Eu fui capturado,
tome cuidado Super Samir.

SAMIR
Ndo se preocupe meu fiel sidekick!
Marvin, puxe a alavanca! Aranhas!
Ela estdo cobrindo seu corpo,
deixe que lhe ajudo!

Samir coga as pernas de seu amigo. Marvin puxa uma alavanca iniciando uma
série de desafios a 1l& American Ninja Warrior. Marvin olha admirado com as
habilidades do amigo gque mostra uma excelente agilidade. No ultimo obstaculo
um tremor atrapalha Samir que acaba enroscado em uma rede.

EXT. COLINA - CASA ABANDONADA - TARDE
Um objeto brilhante coberto em chamas atravessa o céu.

SAMIR (V.0.)
Espera, vocé sentiu 1sso?

MARVIN (V.O.)
Serd que foli meu estdmago?

l INT. ESCONDERIJO SECRETO - TARDE

! Rapidamente, Samir muda sua expressdo de surpreso para extremamente
empolgado. Ele se levanta e olha para a janela de forma épica.
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SAMIR
(voz estridente)
Marvin! Marvin! Eu estou
sentindo, vaili ser dessa vez.

Marvin se balanca de cabeca para baixo tentando ver pela janela o gue esta
acontecendo.

MARVIN
O que Samir?

Samir continuar com o olhar fixo para o objeto no céu.

SAMIR
Ainda ndo percebeu?! E hoje que
ganho super poderes ou viro um pai!

MARVIN
Pai?!

Samir fecha os olhos agradecendo aos céus.
SAMIR
Bem... ou é uma nave espacial
carregando um super bebé, ou um meteorito
intergalédctico, nédo tenho duvida dessa vez!

Samir atravessa a porta e se prepara para sair.

MARVIN
Mas e daquela outra vez?

Samir congela. Ele dad um sorriso amarelo.
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QUEM SOMOS I

TS
A

CASA DE
CONTEUDO

esde 2012 nossqs produgoes levam as ielas

2 rsrdqde e orlglnulldade unindo qualldade :

- técnica e relevéincia artistica. SGo sériese

i Iongqs em animaggio, documeniarlo reulmes _

g ﬁcgqo‘ Como o formato original Drag Meas -

~ aQueen, finalista do Prémio APCA, vencedor
_ .ﬂdo Prémlo Destaque Reall’ry Show no Rio2C

2019 e finalista o TBI Content Innovuhon
\\_ Awards 2019; distribuido pela NBCUniversal
m\ _ormats Tambem a serle Cozmhando no

MATHEUS ROCHA

0i, eu sou um dos Matheus(es)
desse incrivel projeto, sou
publicitdrio e roteirista de
profissdo. Como um dos
criadores, é uma grande
satisfagdo compartilhar minha
infancia na criagdo desse
universo: a década de 90.
Emprestando minhas experiéncias
para criar um mundo divertido e
cheio de nuances com o poder de
encantar criangas e pais. Samir,
Luci e Marvin, agora é com vocés!

LUIZ BATALHA

0 meu super poder é escrever
com as duas mdos! Mas ndo
contem para ninguém, dessa
forma eu posso usar uma
delas s6 para desenhar! E foi
desenhando que segui carreira
como animador e agora diretor,
contribuindo com meus amigos
criadores no desenvolvimento
deste belo projeto. Estou nessa
drea hd mais de 10 anos e sempre
busco a exceléncia para poder
entregar para as novas geragoes
nada menos do que recebi.

MATEUS DI MAMBRO

Quando crianga eu era um
pouco como Samir, louco para
viver as aventuras dos herdis de
quadrinhos. Cresci desenhando

essas aventuras e hoje sou diretor,

diretor de animagdo, animador
e designer de personagens.
Nos ultimos anos, trabalhei em
diversas produgdes como curtas,
longas e séries animadas, mas
criar esse universo de HERO
APRENDIZ é realmente um prazer
a parte. E compartilhar um
pedacinho de mim!
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